Anleitung zur Installation von Scratch

Vorbereitung
1. Speichere bitte zunachst die beiden mitgeschickten Dateien ab.
Eine ist leer, darin arbeiten wir, die andere enthélt die Losung, falls Dir mal ein Teil fehlt.

2. Um mit Scratch programmieren zu kdnnen, missen wir es natrlich als erstes installieren.
Das geht so:

1)
Diesem Link folgen https://scratch.mit.edu/download

2)
Wihle dein Betriebssystem: m

hier fur ,,Windows“ ausgefiihrt

3)
oder
Direkt herunterladen
4)
5 Siatch 3.21.0 Setup.exe o
21,3151 MB, 2 Min.ver...
(Downloads 6ffnet sich am unteren Bildschirmrand o0.3.)

5)

Scratch 3.21.0 Setup.exe
Datei offnen
wenn fertig: 0l

N




6)

| Installation von Scratch 3 o=

['] Installation von Scratch 3 — e

Wird installiert ..
Bitte warten Sie, wahrend Scratch 3 installiert wird,

Installationsoption wahlen

Fiir wen soll diese Anwendung installiert werden?

Bi?:_te wahlen Sie, ob Sie die Anwendung nur fir sich oder fiir alle Benutzer installieren (Warte)

L I

(®)Fiir alle Benutzer dieses Computers (alle Berutzer)

(2 Nur fiir mich (meigs)
(wdhle)

Neuinstallation fiir alle Benutzer durchfithren. (Administratorrechte bendatigt)

Soratch 33,21,0

P nstalieren| | Abrechen | <Zirid | Weter> | Abbrechen

Die Installation von Scratch 3 wird
abgeschlossen

Scratch 3 wurde auf Threm Computer installiert,

Klicken Sie auf Fertigstellen, um den Installations-Assistenten
zu schliefen,

[ 5cratch 3 ausfithren

< Zurtick | Fertigstellen Abbrachen

8)

Das Scrafch-Team interessiert sich dafor, wie Scratch weltweit verwendet wird.
Um dabei zu helfen, kannst du Scratch erlauben, Daten tber seine Verwendung
automatisch an das Scratch-Team zu schicken

Die Informationen, die wir sammeln, umfassen Sprachauswahl, Verwendung
der Blocke sowie Vorgange wie Speichern, Laden und Hochladen von
Projekten. Wir sammeln KEINERLE! personenbezogene Informationen. Weitere
Informationen dazu finden sich unter Datenschuizrichtlinien

Share my usage data with the Scratch Team

Do not share my usage data with the Scratch Team

(wdhle)
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10) Jetzt kdnnen wir unser Projekt beginnen.

Dazu 6ffnen wir die leere Projektdatei, die wir zuerst heruntergeladen haben:

17 Scratch321.0

Hochladen von deinem Computer
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| Offnen X
< R » DieserPC » Dokumente v O 2 "Dokumente” durchsuchen
Organisieren * Meuer Ordner i | o
v [ Dieser PC Name Anderungsdatum  Typ fl
5 j 3D-Objekte & Lo 2010 2%, Al Dateiordner
> | Bl Sharepoint 4y Datefordner
AL |t Dateiordner
5 [=] Bilder ; . o
4 Finde sie dort, wo Du Dateiorcner
> [ Desktop .
P Dateiordner
Dok t i 1 .
> okumente q sle abgespe|Chert hast Dateiordner
» & Downloads i Dateiordner
> J'l Musik N Dateiordner
b E Videos N Datejordner
—
s 5 0SDisk (C) . Microsoft Power Bl Desktop 03.04.201813:39 Dateiordner
i 7.05.2 2 i
> & de [Whenkelgrof [E Meine Shapes 07.05.2019 141 Dateiordner
Meine emnfanmenen Nateien 17 14 30 A1 Mateinrdnar ¥
~ -d- Mlmdwimels o < 8 B : B 2
Dateiname: | v| | custom Files sy sb27sb3) |

12)

%

Jetzt kann es losgehen!

| Offnen | | Abbrechen |

)\



